O initiativa: cu sprijinul:

Noimrizonturi i - 'M()bile .

pentru tineri si comunitate

Doua adevaruri si 0 minciuna [1]

Tema Activitatii:
Communication
Domeniul de invatare:
Employability

Metoda educationala:
Get to know you game

Materiale necesare: nu este cazul

Durata activitatii: <15 minute

Scopul activitatii este de a oferi participantilor posibilitatea de a se cunoaste mai aprofundat.
Pregatire si facilitare:

Invitati participantii sa se aseze intr-un cerc. Fiecare participant, pe rand, isi spune numele, dupa care trebuie sa spuna
grupului doua lucruri adevarate despre el si 0 minciuna (sau un lucru fals). Grupul trebuie sa-si dea seama care este
minciuna. Mentionati cd minciuna nu trebuie sa fie foarte evidenta. Se va da initial timp de gandire individual doua minute
pentru fiecare persoana dupa care se face tura de cerc in care fiecare prezinta si restul ghiceste.

Alternative ale jocului:

o participantilor li se poate cere sa motiveze ce i-a ajutat sa recunoasca minciuna;

¢ la final participantii pot fi rugati (la alegere) sa spuna numele tuturor membrilor grupului;

o daca participantii se cunosc indeajuns de bine dinaintea Intalnirii, jocul poate fi ingreunat prin a le cere sa spuna
doua minciuni si un adevar despre ei.

e daca grupul este foarte mare atunci puteti sa-i impartiti in grupe de cate 4-5 persoane si dupa ce au prezentat si au
ghicit in grupul mic, in grupul mare vor prezenta doar adevarurile aflate despre fiecare membru al grupului

Intrebdri de procesare/debriefing:

e V-a placut jocul ? Cum v-ati simtit pe timpul jocului?

e Ce a fost cel mai usor? Ce a fost cel mai greu?

e Ce ati aflat interesant despre colegii vostri?

o Ce ati dori sa mai stiti despre colegii vostri?
Obiective de invatare:

Valori, abilitti, cunostinte (V.A.C). In urma activitatii participantii vor putea:

e A - Sa-si exerseze abilitatile de comunicare si relationare in echipa
e V- Sa fie deschisi si curiosi cu privire la ceilalti membri ai grupului
e C - Saenumere cateva lucruri in comun pe care le-au identificat cu privire la grup
Competente IMPACT:
Personal & group management
Communication
Competente Cheie Europene:
Communication in the mother tongue
Social and Civic


http://impact-clubs.org/ro/dou%C4%83-adev%C4%83ruri-%C8%99i-o-minciun%C4%83

Valori:

Social Intelligence
Teamwork

Materiale necesare:
No resources

Numar de participanti:
fewer than 12

12-20

more than 20

Varsta participantilor:
between 10 - 13
between 14 - 19

older than 20

Durata:

Less than 15 Minutes
Source:

Tiberiu Culidiuc (coord), IMPACT - jocuri si povestiri, Manual de educatie nonformala, editia a II-a, 2015, Fundatia Noi
Orizonturi

Limba activitatii:
Romanian

Rating:

0

No votes yet
Activitati Scoala Altfel:
Other Activities



